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Poznajmy sie

7. Narysuj portret swoj i dziecka, z ktérym siedzisz w tawce.
Dokoncz wzory na ramkach.

OO §§><

2. Do pierwszej klasy trafita para blizniakéw. Otocz petlami dzieci,
ktore wygladaja tak samo.

rozréznianie koloréw, grafomotoryka, rysowanie wedtug wzoru, spostrzegawczosé a



Narysuj swoja ulubiona potrawe. Poszukaj w klasie osdb, ktore lubia
to, co ty. Niech kazda z nich postawi kropke obok twojego rysunku.

Spraw, aby Adam nie czut sie samotny w szkole. Wskaz mu droge

do kolegow.
| |
|
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Dokoncz rysowac szlaczek.

AVARR

sprawnos$¢ manualna, kreatywnosé, relacje spoteczne, koordynacja wzrokowo-ruchowa, logiczne myslenie, grafomotoryka




6. Pokoloruj znaki drogowe. Jesli nie pamietasz koloréw, sprawdz
w podreczniku na stronie 3. Powiedz, co one oznaczaja.
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Sprawdz, jakie znaki drogowe znajduja sie przed twoja szkota.

7. Skresl rysunki, na ktorych zostaty przedstawione niebezpieczne
sytuacje. Powiedz, co powinno sie zmieni¢ w zachowaniu dzieci.

rozréznianie koloréw, odwzorowywanie, koordynacja wzrokowo-ruchowa, wypowiedz ustna, bezpieczeristwo, myslenie krytyczne d



Nasza klasa

1. Opowiedz, co dzieje sie na obrazkach. Co robia dyzurni?

Nadaj tytut kazdemu obrazkowi. Narysuj pod kazdym z nich tyle kotek,
ile jest wyrazow w twoim tytule.

wypowiedz ustna, obowiqzki ucznia, kreatywnosé, przeliczanie, sprawnosé manualna




Rosliny s3 ozdobg klasy. Potrzebuja do zycia: swiatta,
odpowiedniej ziemi, wody 1 ciepta.

2. Przyjrzyj sie ilustracji. Skresl rzeczy, ktoére nie pasuja do kwiatka.
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Powiedz sylabami nazwy obrazkdw.

2. Potacz z piodrnikiem te przedmioty, w ktérych nazwie stychac trzy sylaby.

percepcja wzrokowa, analiza sylabowa




Przyjrzyj sie obrazkom. Ktdéra z przedstawionych szkot jest bardziej
podobna do twojej? Pokoloruj wybrany obrazek.
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Powiedz, o co powinien dbac uczen. Potacz linia model sylabowy
wyrazu z rysunkiem.

Jak nazywaja sie pomieszczenia szkolne, w ktérych znajduja sie
te przedmioty? Narysuj pod rysunkami tyle kotek, ile sylab styszysz
w nazwie tych obrazkoéw.

koordynacja wzrokowo-ruchowa, sprawnos¢ manualna, edukacja spoteczna, wypowiedz ustna, analiza sylabowa



4. Powiedz, kto w szkole uzywa tych przedmiotow. Dokoncz rysowanie
szlaczkow.

5. Potacz linig duze i mate figury o tym samym ksztatcie.
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wypowiedz ustna, edukacja spoteczna, grafomotoryka, analiza wzrokowa, sprawnosé manualna d




b 4. Wakacyjne przygody

Jél,l JU G
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1. Wpisz litere a w odpowiednie miejsca.

2. Wykresl wyrazy w ktérych nie ma litery A, a. W pozostatych wyrazach
zaznacz ja ha czerwono.

ananas klasa Alicja waga Aleksander
BLOTO palec pomidor ALEK dom
para WELON agrest pylek BAL belka

D wprowadzenie litery, analiza gtoskowa, pisanie po sladzie i wedtug wzoru, spostrzegawczosé



Skarby z wakaql

1. Jakie skarby przywiozta Ala z wakacji? Znajdz w pokoju Ali
przedmioty narysowane w ramce.
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2. Ala poznata kilka tancéw. Otocz petla te nazwy tancow, w ktorych
wystepuje litera a. W ktérej nazwie tanca nie ma gtoski a?
Pokoloruj stréj tancerki.

Polonez Polka Krakowiak

wypowiedz ustna, percepcja wzrokowa, spostrzegawczosé, analiza gtoskowa, sprawnosé manualna




3. Potacz ze soba rysunki, ktorych nazwy sie rymuja. Otocz petla
te z nich, w ktorych nazwie stychac gtoske a.

4. Dorysuj dalszy ciag historyjki
obrazkowej. Opowiedz,
co sie wydarzyto.

5. Dokoncz rysowac szlaczek.
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B rymy, analiza gtoskowa, kreatywnosé, logiczne myslenie, chronologia zdarzen, wypowiedz ustna, grafomotoryka



Wakacyjny album

1. Potacz kropki, starajac sie jak najrzadziej odrywac otéwek od kartki.
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Pokoloruj wakacyjny obrazek, uzywajac koloréw lata.

2. Wskaz na kole barw kolory, ktérych uzytes, i nazwij je. Potacz kolor
ze schematem sylabowym jego nazwy.

1

Czy dzieki tym kolorom ilustracja stata sie wesota czy smutna?

koordynacja wzrokowo-ruchowa, rozpoznawanie koloréw, analiza sylabowa, wypowiedz ustna
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Rodzinne fotografie

1. Kogo brakuje na tych fotografiach? Znajdz wsrdod naklejek i wklej
odpowiednie osoby.

2. Narysuj obrazek, ktéry moégtby by¢ zdjeciem twojej klasy.
Pamietaj o swoich kolezankach i kolegach.

3. Dokoncz rysowac szlaczki.

b percepcja wzrokowa, koordynacja wzrokowo-ruchowa, edukacja spoteczna, kreatywnosé, grafomotoryka




Pokoloruj rysunki, w ktorych nazwie styszysz gtoske m.

wprowadzenie litery, analiza gtoskowa, pisanie po sladzie i wedtug wzoru, koordynacja wzrokowo-ruchowa



2. Powiedz sylabami i gtoskami nazwy rysunkow. Wpisz w odpowiednie
okienka sylabe ma.
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3. Potacz kolorowa linig rysunek mamy z rysunkiem przedmiotu, ktory
do niej nalezy. Napisz poczatek zdania i narysuj, co ma mama.

4. Dokoncz szlaczek.
i ' \
D analiza gtoskowa i sylabowa, pisanie wedtug wzoru, czytanie wyrazéw z poznanych liter, kreatywnosé, grafomotoryka
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Mamy z roznych stron Swiata

1. Potacz kolorowymi liniami zdjecie mamy ze zdjeciem jej dziecka.

2. Napisz litery. Przeczytaj wyrazy.

ML B 11V/6 /1 VI 1 16 V/ 1 1V/6 VI

koordynacja wzrokowo-ruchowa, pisanie wedtug wzoru, czytanie wyrazéw z poznanych liter a
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Niezastapiony tata

1. Potacz sylaby w wyrazy. Odszukaj w naklejkach wyrazy,
ktore powstaty, i przyklej je obok rysunkow. Zapisz wyrazy.

h wprowadzenie litery, analiza gtoskowa, pisanie po sladzie i wedtug wzoru, czytanie wyrazéw z poznanych liter



2. Napisz zdania. Narysuj, co ma tata.

O/ TTLOUITLOL, OL Loy Loukad.

Zdanie rozpoczynamy wielka litera, a konczymy kropka.

3. Otocz kolorowa petla rysunki przedstawiajace czynnosci, ktére
wykonuje twdj tata. Na kartonie z bloku narysuj, co lubi robi¢
w wolnych chwilach.

pisanie wedtug wzoru, kreatywnosé, wielkie i mate litery, znaki interpunkeyjne, emocje a



. Moi rodzice

1. Narysuj w ramce swoich rodzicow lub inne najblizsze ci osoby.
Przepisz starannie wyrazy.

2. Dokoncz rysowac szlaczek.

~
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D —— .
‘) To znak zapytania.
e Konczymy nim zdania, w ktérych o cos pytamy.

B emocje, kreatywnosé, koordynacja wzrokowo-ruchowa, pisanie wedtug wzoru, znaki interpunkeyjne



3. Napisz pytanie. UtwoOrz wyraz z zaznaczonych gtosek i dokoncz
odpowiedz.

AQA/1TL

4. Odszukaj wszystkie litery M, m oraz T, t. M, m pokoloruj na fioletowo,
aT, t nazielono.
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pisanie wedtug wzoru, analiza i synteza gloskowa, utrwalenie poznanych liter d



#4012 Dobrze mie¢ brata
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1. Do kogo naleza te przedmioty? Potacz je kolorowa linig
z odpowiednimi osobami.

2. Zaproponuj szlaczek.

B wprowadzenie litery, analiza gtoskowa, pisanie po sladzie i wedtug wzoru, kreatywnosé



13. Zabawy z rodzenstwem

1. Piosenka ,Stanmy w kole”, przy ktorej dzieci sie bawity, sktada sie
z czterech czesci. Odczytaj oznaczenia literowe kazdej czesci i potacz
je ze soba. Jaki wyraz powstat?

analiza i synteza gtoskowa, czytanie wyrazoéw z poznanych liter, pisanie bez wzoru d
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1. Pod kazdym obrazkiem narysuj tyle kropek, ile gtosek styszysz
W jego nazwie.

Otocz petla ten obrazek, w ktérego nazwie stychac¢ dwie gtoski e.

b wprowadzenie litery, analiza gtoskowa, pisanie po sladzie i wedtug wzoru



2. Przeczytaj kazdy wyraz i potacz go z odpowiednim rysunkiem.

Napisz wyrazy.

QLD

3. Dokoncz rysowac szlaczek.

e

! Ten znak to wykrzyknik.

4. Odczytaj wyrazy z potaczonych liter i zap
Pamietaj o znakach przy literach.
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isz zdania w liniaturze.
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czytanie ze zrozumieniem, pisanie wedtug wzoru, znaki interpunkeyjne, samodzielne uktadanie i pisanie zdan a



1. Przyjrzyj sie ilustracji w podreczniku na stronie 39. Potacz kolorowymi
liniami rysunki osob z rysunkami przedmiotéw, ktére do nich naleza.
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2. Olek zobaczyt w trawie matego zuczka. Znajdz takiego samego
i pokoloruj go.

B percepcja wzrokowa, spostrzegawczosé, koordynacja wzrokowo-ruchowa



W sadziei ogrooEie 8

1. Pokoloruj pola zgodnie z objasnieniem.
a - czerwony, e - fioletowy, o - , t - brazowy, m - niebieski

2. Ktore zdanie pasuje do rysunku? Potacz je z obrazkiem i przepisz.

kolorowanie wedtug kodu, utrwalanie poznanych liter, czytanie ze zrozumieniem, pisanie wedtug wzoru




® 7 Swiatwitamin

1. Otocz kolorowa petla warzywa potrzebne do przygotowania satatki.
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3. Dokoncz rysowac szlaczki.

B stuchanie ze zrozumieniem, koordynacja wzrokowo-ruchowa, grafomotoryka



Na straganie w dzien targowy &)

1. Czy pamietasz nazwy wszystkich warzyw wymienionych
w wierszu Jana Brzechwy ,Na straganie” (podrecznik, s. 45)?
Zaznacz krzyzykiem te, ktdre w wierszu nie wystepuja.

2. Wyszukaj wszystkie litery a, o, e, A, O, E. Pokoloruj a, o, e,
ha czerwono, zas A, O, E - na zielono.

stuchanie ze zrozumieniem, utrwalenie poznanych liter, mate i wielkie litery a



Zabawki, zabaweczki
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1. Otocz jedna petla litery mate, druga - litery wielkie.

amoAMOTItl

2. Odczytaj stowa ukryte w rebusach. Wpisz w odpowiednie miejsca litere 1.

Czy coS$ udato ci sie zauwazy¢?

n analiza gtoskowa, pisanie po sladzie i wedtug wzoru, mate i wielkie litery, logiczne myslenie



Zabawki naszych pracﬁéw

1. Pomé6z dzieciom odnalez¢ droge do ulubionych zabawek. Kazda z drég
zaznacz innym kolorem.

Opowiedz o swojej ulubionej zabawce.

2. Pokoloruj dowolnym kolorem pola z litera 1, I. Jak nazywa sie zabawka,
ktéra ukryta sie na obrazku?

Czy wiesz, ze...

@ Lalka jest najstarsza znana zabawka.

® Pierwsza lalkg najprawdopodobniej byta rozwidlona gatazka
przypominajaca postaé ludzka.

® Dawniej lalki robiono z drewna, futra, ptétna, potem
z porcelany 1 plastiku.

wypowiedz ustna, emocje, kolorowanie wedtug kodu, utrwalenie poznanych liter




Kraina lalek
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1. Potacz lale z ich imionami. Napisz odpowiednie imie pod kazda lalka.

B wprowadzenie litery, analiza gtoskowa, pisanie po sladzie i wedtug wzoru, czytanie



Nasze kolekie

1. Poméz chtopcu uporzadkowac rzeczy. Potacz z odpowiednia szuflada
przedmioty, w ktérych nazwie stycha¢ gtoski: m, 1, t.

analiza gtoskowa, czytanie ze zrozumieniem, pisanie wedtug wzoru, analiza sylabowa a



A, 23, $wiat klockow
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1. Dopasuj czesci z naklejek. Wyklej nimi litere K. Potacz z litera tylko
te obrazki, w ktérych nazwie styszysz gtoske k.

zenie litery, analiza gtoskowa, pisanie po sladzie i wedtug wzoru
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2. Potacz sylaby, ktore sa na takich samych klockach. Zapisz wyrazy.
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3. Przepisz zdanie, ktore pasuje do obrazka. g » 4
s & 3
(‘ . + .+ }'_-.’x._\
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4. Dorysuj kotkom brakujace elementy.

analiza i synteza sylabowa, czytanie ze zrozumieniem, pisanie wedtug wzoru, percepcja wzrokowa




3| 22 Domyzklockéw

1. Pomoz Olkowi utozyc¢ klocki. Wklej obrazek, sylaby i wyrazy
w odpowiednie miejsca.

ko | tek do | mek

lalki domek

2. W labiryncie ukryte sg imiona przyjaciét Olka. Odszukaj je i zapisz.

Imiona ludzi 1 zwierzat piszemy wielka litera.

B logiczne myslenie, czytanie ze zrozumieniem, analiza i synteza sylabowa i gtoskowa, ortografia



Muzyka domu Y
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1. Przepisz zdania. Potacz je z wtasciwymi rysunkami.
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wprowadzenie litery, analiza gtoskowa, pisanie po sladzie i wedtug wzoru, czytanie ze zrozumieniem a



A Ddﬁy Z roznych stron sSwiata
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1. Potacz w pary te same wyrazy. Litere y otocz czerwona petla.

KOT®\% ALK W DYMY
LCIUOL MOTYLE j j JLQLL

MODELE

molyle 1 oddl,

TATA DOMY




2. Powiedz gtosno, co przedstawia kazdy obrazek. Jaka gtoske styszysz
na koncu wyrazu? Potacz rysunki z literami.

/i

3. Pomoz dzieciom odnalez¢ droge do ich doméw.
Kazda z drog zaznacz innym kolorem.

Czy wiesz, ze...

© W najdawniejszych czasach ludzie mieszkali w jaskiniach.

© Pierwsze domy byly budowane z blota, gatezi 1 lisci. Pdzniej
ludzie nauczyli sie robi¢ cegly, suszac mokra gline na stoncu.

analiza gtoskowa, koordynacja wzrokowo-ruchowa a



a Gdzie mieszkajg zwierzeta?

1. Zaprowadz zwierzeta do ich domow. Naklej sylwetki zwierzat
w odpowiednich miejscach obrazka.

2. Potacz sylaby w wyrazy i zapisz je.

dy

de\

NN
%
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,/

m analiza i synteza sylabowa, czytanie wyrazéw z poznanych liter, uktadanie wyrazéw z sylab




Wiejskie podworko

1. Potacz zdjecia zwierzat z wiejskiego podwodrka z modelami
gtoskowymi ich nazw.
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Postaw niebieska kropke przy zdjeciach tych zwierzat, w ktérych nazwie
na poczatku stychac te sama gtoske.

2. Wklej w odpowiednie miejsca zdjecia produktéw, ktore otrzymujemy
dzieki hodowli tych zwierzat.

o L 4

analiza gtoskowa, logiczne myslenie, sprawnos¢ manualna a




Ule taty Uli

1 | 4!
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1. Dokoncz wzory na ulu. Przepisz zdania.

]
J UL,
/\

0 W ﬂAé,

B wprowadzenie litery, analiza gtoskowa, pisanie po sladzie i wedtug wzoru, kolorowanie wedtug kodu



Pracowity jak pszczofa

1. Utdéz jak najwiecej wyrazow z podanych sylab. Kazda sylaba moze byc¢
wykorzystana wiele razy. Napisz wyrazy.

ma ta my | | mle lo li

da tu la dy do ko

2. Potacz sylaby. Napisz odpowiednie wyrazy w liniaturach. Naklej obrazki.

mek

do
To

analiza i synteza sylabowa, kreatywnosé, czytanie ze zrozumieniem, utrwalenie poznanych liter a



8 31.Gaski, gaski do domu!

1. Wpisz w odpowiednie miejsca litere 3.

~—3

b wprowadzenie litery, analiza gloskowa, pisanie po sladzie i wedtug wzoru, percepcja wzrokowa



Maluchy z wiejskiego podwérka
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1. Wpisz w odpowiednie miejsca litere e.

2. Potacz sylaby w wyrazy. Zapisz je.

da ma

1—de me— ka

\ /

mie det

wprowadzenie litery, analiza gtoskowa, pisanie po $ladzie i wedtug wzoru, an




I Ptasie plotki

1. Otocz petla gaski z kokardkami w tym samym kolorze.

a, o, 1, e, u, y, q, € to samogtoski.

2. Pokoloruj pola z literami oznaczajacymi samogtoski
na czerwono, a pola z innymi literami na niebiesko.

W t m
¢ Ny 1 m,/k t
a cgs] [ R e
a

o\ 1 y a1 m . o u d

k a
u s >

e\ (LA = d g 't A

Litery na niebieskich polach oznaczaja spoétgtoski.

b samogtoski i spotgtoski, utrwalenie poznanych liter, kolorowanie wedtug kodu
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Plac zabaw Poli g |

0, OTL

1. Pokoloruj wszystkie litery p na pomaranczowo.

Pbqp9qdae

2. Zamaluj na niebiesko miejsce gtoski p w kratkach.

wprowadzenie litery, analiza gtoskowa, pisanie po sladzie i wedtug wzoru a



1. Pokoloruj $lady z sylaba pa.

‘D
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Q
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2. Jak dzieci nazwaty swoje psy? Kazda smycz pokoloruj innym kolorem.
Zapisz zdania wedtug wzoru.

/Méj przyjaciel pies

‘O
‘D ‘D

3. Ut6z zdanie z rozsypani wyrazowej i napisz je w zeszycie.

Pola

O

pamigta

pudlu.

utrwalenie poznanych liter, samodzielne uktadanie i

pisan

ie zdania z podanych wyrazow




Kocie psoty\
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1. Potacz rysunki z literami wystepujacymi w ich nazwie. Pokoloruj te,
w ktérych gtoske 1 styszysz na poczatku.

2. Przeczytaj wyrazy sylabami. Napisz je.

7 ka
et

7 pa
1a.\t
d

analiza gtoskowa, pisanie po sladzie i wedtug wzoru, uktadanie wyrazéw z sylab a

kot
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Nasi milusinscy

1. Potacz zdjecia zwierzat z modelami gtoskowymi ich nazw.

2. Przepisz wyrazy z domina sylabowego.

f

tap

ki ta | ki

lo | dy

w

2. Przeczytaj zdanie. Napisz je zastepujac rysunek wyrazem.
Pamietaj o wielkiej literze na poczatku zdania.

ma mleko.

E analiza gtoskowa, samodzielne pisanie wyrazow, pisanie zdania wedtug wzoru




38, Deszcz szumijesienny %"

1. Padajacy deszcz utworzyt na szybach smugi, ktore przystonity widok
za oknem. Dorysuj niewidoczne elementy i pokoloruj krajobraz.

) "o
2=\

i

4
/

2. Potacz linia rysunki z odpowiednimi wyrazami.

pada lepi kapie lata

3. Dokoncz rysowac szlaczek.

AN
1\

percepcja wzrokowa, koordynacja wzrokowo-ruchowa, czytanie ze zrozumieniem, grafomotoryka d
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1. Przeskakujac co drugie okienko, odczytaj zdanie i napisz je w liniaturze.

~— | WI | £O | TEK| WA | MA | WA |WED| TA | KE.

h analiza gtoskowa, pisanie po sladzie i wedtug wzoru, uktadanie wyrazéw z sylab



40.Woda skarbem ¥

1. Przyklej zdania pasujace do rysunkow.

2. Ut6z zdanie z rozsypanki wyrazowej. Napisz je w liniaturze.

wody. Tomek do wpadt

3. Znajdz dwie takie same krople wody. Potacz je.

4. Dokoncz rysowac szlaczek.

‘_‘ ANEIVANIIVAN
NN

czytanie ze zrozumieniem, ukladanie zdan z wyrazéw, percepcja wzrokowa, grafomotoryka d



<y 4], Mieszkancy jezior i rzek
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1. Przeczytaj wyrazy i potacz linia z odpowiednimi obrazkami.
Podpisz obrazki.

h analiza gtoskowa, pisanie po sladzie i wedtug wzoru, czytanie ze zrozumieniem



2. Dopisz brakujace litery R, r.
Przeczytaj zdanie
i narysuj obrazek.

4. Zwierzeta zyjace pod woda otocz niebieska petla, a te, ktére zyja
w poblizu wody - zielona. Ktére z nich moga przebywa¢ zaréwno pod
woda, jak i na ladzie?

dopisywanie liter w wyrazach, czytanie ze zrozumieniem, kreatywnosé, koordynacja wzrokowo-ruchowa ﬂ



42. Wodne eksperymenty

1. Czy wiesz, co mozemy rozpusci¢ w wodzie?

Przygotuj: sél, cukier, make, pieprz w ziarenkach,

Odmierz tyzeczka jednakowe ilosci cukru, soli,
maki, pieprzu, piasku i wsyp do oddzielnych
stoikdw. Zamieszaj wode w stoikach,

aby rozprowadzic¢ to, co zostato wsypane.
Obserwuj co pewien czas, co dzieje sie

w stoikach (przez okoto po6t godziny).

Co udato ci sie zauwazyc¢?

2. Napisz, ile liter, gtosek i sylab zawieraja podane wyrazy.

Wyraz Liczba liter Liczba gtosek | Liczba sylab

D00,

h doswiadczenia, instrukcja tekstowo-obrazkowa, zapisywanie liczby liter, glosek i sylab w wyrazach




43. Jesienny las
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1. Znajdz pary podobnych lisci i pokoloruj je taka sama kredka. Czy jest
liS¢ bez pary? Jesli tak, to dorysuj drugi podobny do niego.

analiza gloskowa, pisanie po sladzie i wedtug wzoru, percepcja wzrokowa a



2. Dlaczego liscie co jakis czas zmieniaja kolor?
Przygotuj: zielony lis¢, ktory spadt z drzewa, lupe.

Zielony lis¢ pot6z na tawce lub biurku.
Obserwuj go, co jakis czas, przez kilka godzin.
Co udato ci sie zauwazyc? Jak myslisz, dlaczego tak sie dzieje?

3. Powiedz, ktére z narysowanych drzew i krzewow traca liscie jesienia,
a ktore nie traca. Otocz czerwona petla drzewa gubiace liscie.

lipa modrzew jatowiec

4. Pobaw sie w ,zielonego detektywa”. Wybierz sie z rodzicami
na wycieczke do lasu. Zabierz kartki z bloku rysunkowego i kredki
Swiecowe. Przyt6z kartke do pnia drzewa i kredka odrysuj wzor kory.
Odrysuj kore kilku r6znych drzew.
Co udato ci sie zauwazy¢?

B doswiadczenia, logiczne myslenie, rozpoznawanie drzew lisciastych i iglastych, wypowiedz ustna



44. Mieszkancy lasu

1. Otocz petla zwierzeta, ktdre mieszkaja w lesie. Powiedz sylabami nazwy
tych zwierzat.

Napisz nazwe zwierzecia, ktore ma w swojej nazwie gtoske p.

2. Ut6z zdanie z rozsypanki wyrazowej. Napisz je i dorysuj zakonczenie.

dom Las
to

1

logiczne myslenie, analiza sylabowa, uktadanie zdan z wyrazéw, kreatywnosé ﬂ
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1. Pokoloruj rysunek zgodnie z objasnieniem.

b - , d - niebieski, p -

brazowy

/Ia‘

R d 3
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h analiza gtoskowa, pisanie po sladzie i wedtug wzoru, utrwalenie poznanych liter, kolorowanie wedtug kodu




2. Odczytaj wyrazy. Napisz je w liniaturze pod odpowiednim obrazkiem.
/ ty
~__~da

- rak

bu

3. Odczytaj wyrazy. Potacz je w zdanie i napisz w liniaturze.

© 1</e © k——a.

4. Dokoncz rysowac szlaczek.

A
[

VAVAVS

uktadanie wyrazéw z sylab i liter, ukladanie zdan z wyrazéw, grafomotoryka d



46. Najstynniejsze lasy Polski

1. Przyjrzyj sie uwaznie zdjeciom. Pokoloruj kétka znajdujace sie obok
kazdego lasu takim kolorem, jakie drzewa moga w nim rosnac.

las lisciasty

las mieszany

swierk brzoza

2. Napisz nazwe drzewa liSciastego, ktore jest
uwazane za krola polskich laséw.

h percepcja wzrokowa, kolorowanie wedtug kodu




Zwierzeta sprzed milionow lat ~ e

1. Maty pterodaktyl zdawat egzamin z latania. Musiat pokonac
wyznaczong trase. Narysuj bez odrywania reki droge, ktorg przebyt.

*

2. Utéz zdanie z rozsypanki wyrazowej i zapisz je w liniaturze.

pterodaktyl  kolorowe  Maly  motyle.  lubi

3. Wskaz na rysunku zwierzeta, ktore zyja obecnie. Otocz petla te,
ktore zyty w czasach prehistorycznych.

koordynacja wzrokowo-ruchowa, uktadanie zdan z wyrazéw, logiczne myslenie a



S 48 Cytrynowe czary

Cole

1

Ela ma koc.

_ Ele boli palec. =4

b analiza gtoskowa, pisanie po sladzie i wedtug wzoru, czytanie ze zrozumieniem



W muzeum ewolugji s

1. Uporzadkuj litery od najwiekszej do najmniejszej. Zapisz wyraz,
ktory powstanie.

ATWYSA

2. Dokoncz rysunek i pokoloruj go.
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3. Utéz kilka wyrazoéw z podanych liter i zapisz je. Litery moga sie
powtarzac. Zapisz w zeszycie pozostate wyrazy.

a, m, o, d, c, u

percepcja wzrokowa, koordynacja wzrokowo-ruchowa, kreatywnosé, uktadanie wyrazow z liter




( Smoczy swiat

jajko

Ji
i I

b

-

KO

1. Dopisz sylaby Ja lub Ju. Otocz petla imie smoka.

rek dyta

lita cek

2. Przeczytaj pytania. Odpowiedzi zapisz w liniaturze.

Co towit smok Jacek?

lia

Co jadly smoki?

h analiza gtoskowa, pisanie po sladzie i wedtug wzoru, czytanie ze zrozumieniem, kreatywnosé



Narodziny smoka kA

1. Pokoloruj pola oznaczone b na zielono, a p na niebiesko.
Jakie to zwierze? Zapisz jego nazwe w liniaturze.

2. Napisz zdanie odpowiednie do rysunku.

Maly smok ma kokarde.
Maly smok pije sok.

utrwalenie poznanych liter, kolorowanie wedtug kodu, czytanie ze zrozumieniem, pisanie wedtug wzoru




B 52 Zamek kréla Kraka

17/

:
oC

1. Ut6z zdanie z rozsypanki wyrazowej i zapisz je.

dostala od

Zyta

waze. Kraka

2. Dopisz sylabe za i odczytaj wyrazy.

wa ko

mek jac

h analiza gtoskowa, pisanie po sladzie i wedtug wzoru, uktadanie zdan z wyrazéw



Costychaénazamku?

06+

1. W wyrazie wiewiorka litera 6 zostata zamieniona na rysunek.
Zréb rysunki w miejscu litery 0 w innych wyrazach.

wr bel

C rka

1 ro
semka p

analiza gtoskowa, pisanie po sladzie i wedtug wzoru, ortografia, logiczne myslenie, kreatywnosé a



X - // i .
Dworskie maniery

1. Przyjrzyj sie uwaznie rysunkom i powiedz, co przydarzyto sie
Karolowi. Przedstaw na rysunku zakonczenie tej historyjki.

Jak ty bys sie zachowat na miejscu Karola?
Co chtopiec powinien zrobic?

2. Odczytaj hasto z plataninki i zapisz je w liniaturze.

b logiczne myslenie, opowiadanie kreatywne, bezpieczerstwo, ukladanie wyrazdw z liter
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Smocza gora
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\ | l a |
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l

1
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1. Przeczytaj podpisy przy rysunkach. Uzupetnij krzyzéwke.
Odczytaj rozwigzanie.

JAGODY

OGOREK




=

/szgody szewczyka Skuby

1. Kto mieszkat w jamie obok krélewskiego zamku? Pokoloruj
rysunek wedtug klucza koloréw, a otrzymasz odpowiedz.

_ § JEEE § B

geNag_/za |gu|7A ag

ag

2. Przeczytaj wyrazy. Przepisz je pod odpowiednim rysunkiem.

krol cOrka

B kolorowanie wedtug kodu, utrwalenie poznanych liter, czytanie ze zrozumieniem
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Na obtoczkach zapisano stowa, ktore rymuja sie z wyrazem mrok.
W wolnych miejscach dopisz wtasne przyktady takich rymow.

S ekl
ek ) ik

analiza gtoskowa, pisanie po sladzie i wedtug wzoru, rymy, kreatywnosé




2. Pokoloruj pola, ktére wskazuja strzatki, i odczytaj nazwy kwiatow.
Podpisz rysunki.

2. Ut6z zdanie z rozsypanki wyrazowej i zapisz je.

pickny | | Natalka sen. ma

Podczas snu nasz organizm odpoczywa 1 nabiera sit
potrzebnych do wykonywania wszystkich czynnosci.
Nalezy spa¢ 8 godzin na dobe.

B kolorowanie wedtug kodu, czytanie ze zrozumieniem, uktadanie wyrazow z sylab i zdan z wyrazéw




Oswietlenie dawniej i dzis
7. Uporzadkuj rysunki przedstawiajace sposoby osSwietlania
- od najdawniejszego do wspotczesnego.

f ©
g
h/RE A ) i
2. Odczytaj wyrazy i zapisz je.
poj wina

na/
™~

pis tes

2. Przestaw litery tak, aby powstaty nazwy przedmiotéw zwiazanych
z oSwietleniem. Zapisz je w liniaturze i zréb do nich rysunki.

ZPAITKAL PAMAL

porzadkowanie w odpowiedniej kolejnosci, uktadanie wyrazéw z sylab, kreatywnosé, logiczne myslenie




Napisz wyraz ¢ma.
Pokoloruj rysunek.

/

analiza gtoskowa, pisanie po sladzie i wedtug wzoru, kreatywnosé
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Wybierz odpowiednie wyrazy z ramki. Uzupetnij nimi zdania.

leciata * wycinata © wycierat

Dopisz sylabe cia i odczytaj wyrazy.

1200

analiza gtoskowa, pisanie po sladzie i wedtug wzoru, dopisywanie wyrazéw w zdaniach i sylab w wyrazach



(.o

Rysunki przedstawiajace zwierzeta aktywne nocg potacz niebieska
linia z rysunkiem ksiezyca, a rysunki przedstawiajace zwierzeta
aktywne w ciggu dnia - linia z rysunkiem stonca.

Wpisz pod rysunkiem odpowiednie zdanie.

Cmy lubia lata¢ noca.
Cmy lubig zjadaé pytek z kwiatéw.

percepcja wzrokowa, logiczne myslenie, czytanie ze zrozumieniem, pisanie zdania



2. Czym zywia sie niektore z poznanych zwierzat? Potacz rysunek
zwierzecia z jego przysmakiem.

Dzien trwa od wschodu do zachodu, a noc od zachodu
do wschodu stonica.
Dzien 1 noc razem tworza dobe. Kazda doba trwa 24 godziny.

percepcja wzrokowa, logiczne myslenie, analiza i synteza sylabowa, uktadanie wyrazéw z sylab




Teatr cieni

1. Odszukaj na rysunkach cien ozdoby choinkowej. Otocz go kolorowa
petla. Narysuj ozdobe do wybranego cienia.

m analiza gtoskowa, pisanie po sladzie i wedtug wzoru, percepcja wzrokowa, kreatywnos$é
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2. Podpisz obrazki wyrazami z ramki.

storice © stonie * konik ° jelen

analiza gtoskowa, pisanie po sladzie i wedtug wzoru, czytanie ze zrozumieniem, pisanie wyrazéw a



@ 62, Prezenty, prezenty...

1. Narysuj w pudetkach prezenty, ktore chcesz podarowac swoim bliskim.
Pokoloruj rysunek.

E emocje, koordynacja wzrokowo-ruchowa



Szopka *

1. Wpisz w kratki nazwy instrumentow.

2. Zaznaczone kolorem litery z ¢wiczenia 1.
napisz na bombkach choinkowych.

Odczytaj i zapisz hasto.

O

logiczne myslenie, uktadanie wyrazéw z liter a



// o
Noworoczne marzenia

1. Jakie noworoczne zyczenia zostaty opisane w wierszu ,Na Nowy Rok”?
Pokoloruj wtasciwe ramki.

ciepte lato mite wakacje kolorowe sny
dlugie wakacje zdrowie radosne dni
kolorowe motyle mito w domu

2. Z okazji Nowego Roku sktadamy sobie r6zne obietnice i postanowienia.
U6z i przepisz zdania z rozsypanki, a dowiesz sie, co postanowili twoi
rowiesnicy.

starannie | | Bede | | pisat.

Bede | | mita| | dobra.| |1

innym. | | Bede | | pomagad

Pomysl nad wtasnym postanowieniem na Nowy Rok. Zapisz je w liniaturze.

m stuchanie ze zrozumieniem, uktadanie zdan z wyrazdw, kreatywnos$é, pisanie zdan



65. Przyroda odmierza czas

1. Doklej brakujace czesci obrazkow. Naklej nazwy odpowiednich
por roku.

2. Namaluj farbami swoja ulubiona pore roku. Powiedz, dlaczego lubisz

ja najbardzie;j.
percepcja wzrokowa, logiczne myslenie, kreatywnosé, wypowiedz ustna d



66. Basn o dwunastu miesigcach

1. Wystuchaj basni ,O dwunastu miesigcach”. Jaka byta pasierbica, a jaka
corka gospodyni? Potacz wyrazy z ramek z odpowiednim obrazkiem.

tadna

nieladna

madra

samolubna

zla

dobra

pomocna

niemadra

2. Naklej brakujace nazwy miesiecy. Napisz w zeszycie nazwe drugiego,
pigtego i jedenastego miesigca.

ey 4
S PR

PAZDZIERNIK GRUDZIEN

WRZESIEN

B stuchanie i czytanie ze zrozumieniem, logiczne myslenie, pisanie nazw wybranych miesiecy




Bohaterowie kreskowek —— Lagad

10 10 U
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1. Powiedz nazwy rysunkéw. Zamaluj na niebiesko okienka,
ktore odpowiadaja gtosce f.

1 1)
0 909

2. Utéz i napisz wyrazy.

for tel pian

te fo

analiza gtoskowa, pisanie po sladzie i wedtug wzoru, uktadanie wyrazéw z sylab a



(54 /Wycieczka do kina

1. Dokoncz portret foki Florentyny
wedtug opisu. Napisz odpowiedz
na pytanie.

Foka Florentyna

ma fioletowa kokarde
na ogonie. Jest wesota,
bo odbija pitke nosem.

o
KQ, , TILOL 40K !

C

2. Wpisz do odpowiednich okienek nazwy rysunkéw, a dowiesz sie,
co lubia Filip i Franek. Wpisz wyrazy drukowanymi literami.
Uzupetnij zdanie.

1
1.
2.
3. C
(@@ -
4 L 30 I

Filip 1 Franek lubig

czytanie ze zrozumieniem, kreatywnosé, pisanie odpowiedzi na pytanie, logiczne myslenie




Karierazaby Zakliny ~— Lyse)
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1. Potacz rysunki z wtasciwa literg. Otocz czerwona petla te, w ktérych
nazwie styszysz trzy sylaby.

analiza gtoskowa, pisanie po sladzie i wedtug wzoru, analiza sylabowa, utrwalenie poznanych liter a



[l 70. Detektyw Jez i zaba Zaklina

1. Przeczytaj zdania. Wstaw odpowiedni znak: . ? !.

A'QJ.," .Aﬁ - , .

N o 7 /7 o D
AN . . s

A0 0 TMOLL VUL

Zapamietaj! Zdanie rozpoczynamy wielka litera.
Na koncu zdania stawiamy kropke lub znak zapytania,
lub wykrzyknik.

2. Napisz odpowiedz na pytanie.

- / o

U JoWAL180D, mzz_zm.nj;ZMAm%?

3. Odszukaj w ciaqu liter wyrazy z z. Przepisz je. Podkresl nazwy zwierzat.

m czytanie ze zrozumieniem, znaki interpunkeyjne, pisanie odpowiedzi na pytanie, logiczne myslenie



Przygoda zaby Zakliny (544l
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1. Powiedz nazwy rysunkéw. Zamaluj na niebiesko okienka,
ktore odpowiadajg gtosce rz.

Dlaczego okienka, ktore odpowiadaja gtosce rz, sa wieksze
od innych okienek?

analiza gtoskowa, pisanie po sladzie i wedtug wzoru, logiczne myslenie, wypowiedz ustna




d
2. Uzupetnij tabele. Wpisz obok obrazkéw ich nazwy - wyrazy z rz.
Policz gtoski i litery w wyrazach.

Wyraz Ile gtosek? Ile liter?

Zapamietaj! Gloske wymawiasz 1 slyszysz. Litere widzisz 1 piszesz.

3. Przestaw litery w wyrazach, a otrzymasz podpisy do obrazkow.
Podpisz obrazki.

l arzma rz e m o

ryrzzec Iy wawa

B zapisywanie liczby glosek i liter w wyrazach, logiczne myslenie, uktadanie wyrazéw z liter



Klasowy festiwal fim (544l

1. Poméz zabie Zaklinie uporzadkowa¢ tasmy filmowe. Odczytaj i zapisz
tytuty filmow, w ktorych grata.

uktadanie wyrazow z sylab, uktadanie zdan z wyrazdw, pisanie zdan a



Malarz mroz
/ .

@\

7

m analiza gtoskowa, pisanie po sladzie i wedtug wzoru, utrwalenie poznanych liter
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2. Potacz zi z samogtoskami i zapisz sylaby.

a

a

u

analiza gtoskowa, pisanie po sladzie i wedtug wzoru, pisanie sylab a



Iwierzeta zimg

7. Naklej sylwetki zwierzat w odpowiednich miejscach tabelki.

Odleciaty

. . Z s .
do cieptych krajéw asypiajg na zime

Nie zapadaja
W ZIMOWY sen

Jak przygotowuja sie do zimy: wiewidrki, myszy i chomiki?

2. Potacz w pary Sniegowe gwiazdki i ich cienie.
B logiczne myslenie, wypowiedz ustna, spostrzegawczos$é
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Potacz wyrazy zgodnie ze wzorem. Podkresl na niebiesko litere s.

Adam

&mek Olus Jas
Janek Ada$ Grzes

Franek Franus

Grzegorz Olek Tomus

Co ci sie udato zauwazyc¢?

analiza gtoskowa, pisanie po sladzie i wedtug wzoru, logiczne myslenie, wypowiedz ustna



2. Ktoredy zwierzeta szty do swoich przysmakéw? Potacz kolorowymi
liniami ich tropy.

v b
&
_ L)
PRV & S
1 "‘- k. 5 _?‘_ I
L = & T ks F‘_k‘ == \?.
) oy
o 3 = 5 T T
W iy I o =
é S
Al 2 ol
i v . N a a
Sy A ) 'Y
% R (=59
. h\% -3 i v 7
! & i 7
= i 3
> . ”
ab = -8 vi
. e 9 5. ¥
e ] & & & &

m analiza gtoskowa, pisanie po sladzie i wedtug wzoru, koordynacja wzrokowo-ruchowa



Zimowa moda

1. Przekresl obrazki, na ktérych widzisz dzieci ubrane nieodpowiednio
do pory roku. Dziecku na tyzwach dorysuj niezbedne ubranie.

Dlaczego nalezy ubierac sie odpowiednio do pogody?

2. Przygotujcie w klasie pokaz zimowej mody. Wykorzystajcie szaliki,
czapki, rekawiczki i inne zimowe okrycia.

logiczne myslenie, kreatywnosé, wypowiedz ustna, praca zespotowa
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Zimowe szalenstwa

7. Babcia kupita Jackowi tyzwy w sklepie sportowym. Skresl na rysunku
przedmioty, ktorych nie kupisz w sklepie sportowym.

2. Wypisz nazwy zimowych sprzetow sportowych, ktore sa na obrazku.

2. Wskaz dzieciom droge do ich sprzetow sportowych.

logiczne myslenie, pisanie wyrazéw, koordynacja wzrokowo-ruchowa



Ponumeruj obrazki. Opowiedz, co sie wydarzyto.

Co sie dzieje zima w przyrodzie? Napisz stowo zle przy nieprawdziwych
zdaniach. Przy zdaniach prawdziwych napisz stowo dobrze.

Zimgq jest duzy mroz. Kwiaty kwitna.

Ptaki budujg gniazda. Spadaja kolorowe listki.

U6z zdanie z rozsypani sylabowej i napisz je w zeszycie.

fu nie na mroz 71

W trze groz nam na ma.

logiczne myslenie, chronologia zdarzen, opowiadanie kreatywne, bezpieczenstwo, czytanie ze zrozumieniem, uktadanie zdan
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Narysuj, w co mozna zmieni¢ litere H i h.

analiza gtoskowa, pisanie po sladzie i wedtug wzoru, kreatywnosé
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Dodaj do podanych liter sylabe Ha, Hu lub He, a poznasz imiona
dzieci z pierwszej klasy. Pamietaj, ze imiona piszemy wielka litera.

V8V 0V AT

[UT ?Q
W wyrazie hamak litera h zostata zamieniona na rysunek.
Zrob rysunki w miejscu litery h w innych wyrazach.

elikopter

erbata aczyk

ipopotam ustawka

Potacz sylaby zapisane na takich samych
rysunkach. Odczytaj utworzone wyrazy
I zapisz je.

uktadanie wyrazéw z sylab, ortografia, kreatywnosé
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Odczytaj wyrazy i zapisz je.

du\ mu\

su.chy ko.—cha

stry/ s{u/

Uzupetnij wedtug wzoru.

choinka - choinki

chmura - chomik -

analiza gtoskowa, pisanie po sladzie i wedtug wzoru, uktadanie wyrazéw z sylab, pisanie wyrazéw




Uwaznie przyjrzyj sie rysunkom. Kto do kogo jest podobny?
Poprowadz linie od rodzicéw do ich dzieci.

Wyrazy tez tworzga rodziny. Przeczytaj uwaznie wyrazy wpisane

w kontury rysunkéw. Na kazdym rysunku wykresl ten wyraz,
ktory nie pasuje do pozostatych.

ryba,
rybak,

jagoda, kura,

jagodowy,
jagddka,
clocla

kurnik,
rybacki,

babcia

kurczeta,
wujek

Uzupetnij tekst odpowiednio dobranymi wyrazami.

Mama mojego taty to moja

a siostra mojej mamy to maja

Wklej podpisy pod obrazkami.

percepcja wzrokowa, logiczne myslenie, rodzina wyrazdw, czytanie ze zrozumieniem
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Na kartce z bloku zaprojektuj plakat zachecajacy do udziatu w balu
karnawatowym. Mozesz wykorzysta¢ podane zdania.

Juz wkrotce bal!

Bedgq tarice, konkursy i poczestunek!

Poczatel balu o godzinie 6.00 wieczorem!

Capraszany!

analiza gtoskowa, pisanie po sladzie i wedtug wzoru, kreatywnosé



Uporzadkuj sylaby na balonach w tym samym kolorze, a dowiesz sie,
jakie konkursy beda na balu. Zapisz nazwy karnawatowych zabaw.

Podzielcie sie w klasie na grupy. Ustalcie, jakie tance i konkursy
mogtyby sie odby¢ na waszym balu. Mozecie wykorzystac
przedstawione pomysty.
Kto najszybciej
zje jabtko
bez uzycia rak?

Czyja piteczka
potoczy si¢
najdalej?

uktadanie wyrazow z sylab, pisanie wyrazdw, kreatywnosé, praca w grupie
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Zaprojektuj stroj karnawatowy dla sz.

S

analiza gtoskowa, pisanie po sladzie i wedtug wzoru, kreatywnosé




Czyj jest pioropusz?. Ut6z zdanie z rozsypanki wyrazowe;.
Podpisz obrazek.

Szymona. jest To pi1éropusz l

Napisz brakujgce wyrazy i uzupetnij tabelke.

Wyraz Ile gtosek? Ile liter?

Dlaczego w tych wyrazach jest wiecej liter niz gtosek?

uktadanie zdan z wyrazdw, liczenie gtosek i liter w wyrazach, wypowiedz ustna



Przyjrzyj sie uwaznie rysunkowi. Napisz, za kogo byty przebrane
dzieci. Potrzebne wyrazy wybierz z ramki.

baletnica © kosmonauta © marynarz © Czerwony Kapturek

Utz i napisz jak najwiecej wyrazéw z liter wyrazu karnawal.

» Dowiedz sie, ile czasu w tym roku bedzie trwat karnawat.

percepcja wzrokowa, logiczne myslenie, kreatywnosé, samodzielne wyszukiwanie informagji
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1. Przeczytaj zdania. Ponumeruj je zgodnie z kolejnoscia obrazkow.
Podkresl wyrazy z dz i przepisz je do zeszytu.

Sanie wpadajg w zaspe miedzy drzewami.

Chlopcy smieja sie z przygody.

Tomek 1 Adam pedzg saniami.

analiza gtoskowa, pisanie po sladzie i wedtug wzoru, czytanie ze zrozumieniem, logiczne myslenie d
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ﬁ Bezpieczne ferie

1. Troje dzieci z klasy pierwszej jedzie na zimowisko. Przeczytaj zdania
i narysuj zielone kétko przy wtasciwych postaciach.

Na zimowisko jada: Ania, Darek 1 Rafat.
Ania ma warkocze 1 rézowe spodnie.
Darek trzyma w prawym reku tyzwy.
Rafat sto1 miedzy Anig a Darkiem.

2. Ut6z zdanie z rozsypanki wyrazowej i przyklej je w ramce.
Powiedz, jak rozumiesz to zdanie.

m percepcja wzrokowa, czytanie ze zrozumieniem, logiczne myslenie, uktadanie zdan z wyrazéw, wypowiedz ustna
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