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1. Narysuj mape Polski po $ladzie. Obok nazwy Warszawa przyklej obrazek Syrenki,
obok nazwy Krakéw — obrazek smoka wawelskiego (naklejka 1.). Sprobuj razem
z innymi dzie¢mi i nauczycielem zaznaczy¢ na mapie miejsce swojego zamieszkania.

Gdansk
Olsztyn
o
()
Szczecin
® Warszawa
todz
o
Wroctaw AR
o
Katowice
o
o
Krakow

2. Powiedz, z jakimi legendami kojarzg sie te obrazki. Potacz ze sobg elementy, ktére
do siebie pasuja.

grafomotoryka, koordynacja wzrokowo-ruchowa, Polska, legendy
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1. Rysuj smoka i jaskinie po $ladach.

2. Piszlitery S, s, sylaby, wyrazy oraz zdanie po $ladach, a potem samodzielnie.
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wprowadzenie litery, grafomotoryka, pisanie po sladach i samodzielne @ @



1. Przeczytaj wyrazy w ramce. Napisz je pod odpowiednimi obrazkami. Policz, ile
liter ma kazdy wyraz, i napisz ich liczbe w kratkach.

ptot » lalka * tatka * potka

2. Z pierwszych sylab podanych wyrazéw utworz nowe wyrazy. Napisz je obok.

masto kamyk LKA

stowik woda
stolik pasek
paski tata

czytanie, pisanie, synteza sylabowa, liczba liter



1. Rysuj po $ladach, a powstanie krajobraz gorski.
2. Narysuj na pierwszej gérze drzewa, na drugiej domaluj Sciezke i polane, a na trzeciej
narysuj skaty. Pokoloruj rysunek.

AN

3. Narysuj swoje ulubione miejsce w Polsce. Moze to by¢ widok okolicy, w ktérej
mieszkasz, albo twoj dom.

grafomotoryka, kreatywnosé



1. Postuchaj opowiesci Zuzy o tym, co mijata, gdy jechata z rodzicami do mu-

zeum. Zaznacz kredkg droge jej wycieczki.

DWORZEC
maunonunn
munnumn
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2. Przeczytaj wyrazy. Potacz ze soba te, ktére sie rymuja. Napisz je wedtug wzoru.

— MO

ptak ptotek (AR
potowa sowa
skok sok
kotek mak

¢wiczenia w stuchaniu, rymy, pisanie
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1. Rysuj drzewa po sladach, a potem je pokoloru;j.

/* N

2. Piszlitery Z, z oraz sylaby, wyrazy i zdanie po $ladach, a potem samodzielnie.

L1 7 L

wprowadzenie litery, grafomotoryka, pisanie po $ladach i samodzielne @



1. Nazwij obrazki. Wpisz ich nazwy do krzyzoéwki, a dowiesz sie, kto lubi podrézowac.
Przyklej zdjecie dziewczynki (naklejka 2.).

2. Podkresl litery, ktorymi réznig sie pary wyrazéw.

koza - kosa tata - lata
tak — mak jest — test
kotek — motek las — pas

Przepisz wybrane dwie pary wyrazéw.

3. Utwbérz z sylab wyrazy i je napisz.

/_ y4o! \y’\ =

spa mek kup pas

pisanie, percepcja wzrokowa, synteza sylabowa
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1. Pokoloruj rysunek zgodnie z instrukcja.

zapasy ' stota .
stowo ' zima '

Polska

Polska Polska

ztoto

Polska '

o~

Polska

Polska

zapasy

Polska

kolorowanie wedtug kodu




1. Powiedz, kogo spotkata Wista na swojej drodze. Dopasuj do kazdej postaci

odpowiedni przedmiot.

2. Napisz we wtasciwych miejscach wyrazy zawierajgce okreslone litery. Zastanéw
sie, czy kazdy wyraz napiszesz tylko jeden raz.

wyrazy
z literg

wyrazy
z litera

Polska

wyrazy
z literg

wyrazy
z litera

legendy, pisanie, percepcja wzrokowa 1 1
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1. Rysuj muszelki i wijgca sie rzeczke po $ladach, r6znymi kolorami kredek.
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2. Piszlitery S, § oraz sylaby, wyrazy i zdanie po $ladach, a potem samodzielnie.
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wprowadzenie litery, grafomotoryka, pisanie po sladach i samodzielne @



1. Czym sie r6znig dwaj turysci? Znajdz co najmniej siedem roznic i zaznacz je na
obrazku po prawej stronie.

2. Pomoz turyscie odnalez¢ droge do zrédta. Mozesz poruszac sie tylko po kamieniach
zlitera S.

logiczne myslenie (réznice), percepcja wzrokowa, utrwalenie litery 1 3



1. Rysuj gory i burze w gérach po sladach.

2. Pisz litery Z, 2 oraz sylaby, wyrazy i zdanie po $ladach, a potem samodzielnie.

7 7

1 4 wprowadzenie litery, grafomotoryka, pisanie po $ladach i samodzielne @



1. Przeczytaj zdania. Pokoloruj pola z tymi zdaniami, ktore sg prawdziwe. Przepisz jedno
z nich z pokolorowanego pola.

Polska jest miastem.
Slimak jada kapuste.

Wista jest stawem.

Polska ma wiele miast.

Woda w Wisle jest woda stodka.

2. Napisz wyrazy z ramki w odpowiednich miejscach.
/| ° / / / /
710 / / . / o

Wyrazy:

jednosylabowe dwusylabowe trzysylabowe

czytanie ze zrozumieniem, pisanie, analiza sylabowa

15



Mali odkrywcy stawiaja pytania

1. WSrdd przedmiotoéw odszukaj te, ktdre nie stuzg do stuchania muzyki. Pokoloruj
rysunki tych przedmiotow.

\

= D2
O

[ 0000

~

ag

=
Eee || STEEEE

2. Narysuj po lewej stronie cos, co jest okragte, a po prawej cos, czego uzywamy do
pisania.

= Sprébuj znalez¢ ceche, ktéra taczy narysowane przedmioty. Cecha moze dotyczyc
ich wygladu lub przeznaczenia.

1 6 logiczne myslenie, kreatywnosé, rysowanie



1. Odszukaj nazwy obrazkdéw, wykresl odpowiednie litery. Z pozostatych liter odczytaj
wyrazy i napisz je w liniaturach.

sadmool otm

2. Ponumeruj obrazki zgodnie z kolejnoscia zdarzen. Opowiedz, co spotkato Cezare-
go. Jak chtopiec rozwigzat problem?

logiczne myslenie, pisanie, chronologia zdarzen 1 7
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cytryny

U Goamy offrymy

1. Dokoncz rysowanie cytryn po $ladach. Dorysuj brakujgce elementy.

2. Piszlitery C, c oraz sylaby, wyrazy i zdanie po $ladach, a potem samodzielnie.
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T

wprowadzenie litery, grafomotoryka, pisanie po sladach i samodzielne



1. Popatrz na pokdj Cezarego. Co sie w nim znajduje? Otocz petla te przedmioty,
ktére pomagaja w nauce i zdobywaniu informacji.

2. Przeczytaj pytania i zastanow sie, gdzie mozna poszukac na nie odpowiedzi. Po-
tacz kazde pytanie z obrazkami przedstawiajacymi Zzrédfa informacji, ktére wydaja
ci sie najlepsze do tego pytania.

Co sie stato ze smokiem wawelskim?

lle stacji jest z Katowic do Kielc?
Jakie miasto jest stolica Stowac;ji?
Skad wiadomo, ile lat ma swiat?

Co to jest lasso?

Co jada Slimak?

Policz, ile jest wyrazéw w kazdym zdaniu.
Przepisz dwa dowolne pytania do zeszytu.

zrédta wiedzy, czytanie ze zrozumieniem, logiczne myslenie, liczba wyrazéw, pisanie

19
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1.

Nazwij i pokoloruj wszystkie produkty. Dowiedz sig, jakie inne warzywa i owoce
zawierajg podane witaminy. Dorysuj do kazdej witaminy dowolny produkt.

Postaw krzyzyk przy tych produktach, ktore lubisz jesc.

witaminy, grafomotoryka



1. U6z zdania z rozsypanek wyrazowych. Napisz je pod ilustracjami.
lodéwki.
Mama
salatke

wstawia

do

satatke
je
Ola

oliwkami.

Policz, ile jest wyrazéw w kazdym zdaniu, i zapisz ich liczbe w kratkach.

uktadanie zdan, pisanie, liczba wyrazéw 2 1



1. Rysuj drogi po $ladach, ktére zostawity pitki Natalki.
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2. Piszlitery N, n oraz sylaby, wyrazy i zdanie po $ladach, a potem samodzielnie.
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22 wprowadzenie litery, grafomotoryka, pisanie po sladach i samodzielne @ @



1. Opowiedz, co sie dzieje na ilustracji. Przeczytaj zdania. Jesli zdanie dotyczy ilustracji,
pokoloruj kétko na zielono, jesli nie dotyczy — na czerwono.

Maty kotek
znajduje sie pod
tawka.

Skakanka jest na
ptotku.

2. Przeczytaj podpisy pod obrazkami. Napisz w kazdej linii wyrazy w takiej kolejnosci,
jaka pokazuja obrazki.

czytanie ze zrozumieniem, pisanie 23



24 Mali odkrywcy wiele wiedza

1. Przyklej naklejki ze zdjeciami zwierzat (naklejka 3.)
we wtasciwych miejscach, zgodnie ze wskazowkami.
Rysuj kontury zwierzat po sladach. Pokoloruj rysunki.

B A REY:

grafomotoryka, logiczne myslenie, koordynacja wzrokowo-ruchowa
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grafomotoryka, logiczne myslenie, koordynacja wzrokowo-ruchowa
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1. Rysuj po $ladach lampe i trase lotu ¢my wokét niej. Dokoncz rysowanie ramki

zgodnie ze wzorem.
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2. Pisz litery €, é oraz sylaby, wyrazy i zdanie po $ladach, a potem samodzielnie.
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wprowadzenie litery, grafomotoryka, pisanie po sladach i samodzielne @ @



1. Przepisz zdanie, najtadniej jak potrafisz.
/
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2. Powiedz, co odpowie kazde z dzieci na pytanie: Co robisz? Pisz po sladach. Napisz
wiasciwy wyraz oznaczajgcy czynnosc¢ tam, gdzie nie zostat wpisany.

0w .. arove L.

201/ TUL RO/

przepisywanie, pisanie 27



2. Pisz litery n, sylaby, wyrazy i wypowiedzenie po $ladach, a potem samodzielnie.
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28 wprowadzenie litery, grafomotoryka, pisanie po sladach i samodzielne @ @



1.

Nazwij zwierzeta przedstawione na obrazkach. Wpisz ich nazwy do krzyzéwki.
Litery z pdl oznaczonych kolorem utworzg nazwe zwierzecia, ktérego niektorzy

sig boja.
g
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2. Pokoloruij litery, ktore wystepujg w nazwach kazdej pary obrazkéw.

NS
(AR
— N

pisanie, logiczne myslenie, analiza stuchowa

29



Aktywnos¢ na co dzien

1. Dokoncz kolorowanie rysunku. Wskaz Bartka i Rafata. Opowiedz, jak sie bawig
dzieci. Wymysl inne zabawy, w ktérych Rafat i Bartek moga wspdlnie bra¢ udziat.

i \ - W e e

2. Napisz tytut obrazka po sladach.

AN T .
V VT U Z( LT IRLLL

= Napisz w zeszycie jak najwiecej nazw przedmiotow znajdujacych sie na ilustracji
i sktadajacych sie z liter, ktore juz znasz. Z wybranymi wyrazami ut6z dwa zdania
i zapisz je w zeszycie samodzielnie lub z pomoca nauczyciela.

30 kolorowanie wedtug wzoru, kreatywnosé, pisanie po $ladach i samodzielne



1. Wyszukaj w wierszach i podkresl otowkiem wyrazy, ktére zawieraja litery B, b i R, r.
Otocz fioletowg kredka litery B, b, a niebieska — litery R, r. Przyjrzyj sie i powiedz,

czym sie réznia te dwie litery. Przepisz do zeszytu te podkreslone wyrazy, ktore
umiesz przeczytac.

Czy kto$ z was wie, co B literka je?
Lubi na obiad jada¢ budynie?
Grzyby? Buraki? Arbuzy? Butki?

- Ja wiem! Podbiera jabtuszka z pétkil

to litera podrézna.
Tym sie od innych odréznia,

Ze czesto sie gdzie$ wybiera.

Co za ruchoma litera!
Radostaw Ragan

2. Powiedz, do czego stuzg przedmioty przedstawione na zdjeciach. Otocz

fioletowymi petlami zdjecia, w ktérych nazwach stycha¢ gtoske b, a niebieskimi
te, w ktérych nazwach stycha¢ gtoske r.

3%

)

Wymysl historie, w ktorej pojawi sie jak najwiecej elementéw przedstawionych na
zdjeciach.

percepcja wzrokowa, przepisywanie, analiza gtoskowa, opowiadanie twdrcze

31



1. Rysuj balon po $ladach. Pokoloruj rysunek.

-

2. Piszlitery B, b oraz sylaby, wyrazy i zdanie po $ladach, a potem samodzielnie.
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32 wprowadzenie litery, grafomotoryka, pisanie po sladach i samodzielne @



1. Rysuj rower po $ladach, staraj sie rysowac bez odrywania reki od kartki. Pokoloruj
rysunek. <

O =

2. Piszlitery R, r oraz sylaby, wyrazy i zdanie po sladach, a potem samodzielnie.
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@ wprowadzenie litery, grafomotoryka, pisanie po sladach i samodzielne 3 3



1. Rysuj swinke skarbonke po $ladach obiema dtorimi réwnoczesnie.
Pokoloruj rysunek wedtug witasnego pomystu.

— 00—

(™ _, (W

2. Zaprojektuj i narysuj wtasng skarbonke. Opowiedz o swoim rysunku.

34 grafomotoryka, kreatywnosé, rysowanie



1. W wybranym wierszyku otocz petlami wyrazy, ktére potrafisz przeczytac. Podkresl

na zielono litery G, g, a na pomarariczowo — litery F, f. Naucz sie wybranego wierszy-
ka na pamiec.

Na wsi literka godzinami
Odgtoséw wiejskiej zagrody stucha:
Gospodarz liscie sprzata grabiami,

Gaski gegaja, gotgbek grucha.

F to fascynujaca litera!

Mieszka w fontannie, w futra sie ubiera,
Czesto zajmuje sie haftowaniem

| gra przepieknie na fortepianie.

Radostaw Ragan

2. Jakie wyrazy powstang z liter umieszczonych na skarbonkach? Dokorcz pisanie
wyrazoéw.

qa 8

percepcja wzrokowa, uktadanie wyrazdéw, pisanie

35



36

f Grazyna gora

1. Rysuj gitare po sladach.

2. Piszlitery G, g oraz sylaby, wyrazy i zdanie po $ladach, a potem samodzielnie.

wprowadzenie litery, grafomotoryka, pisanie po $ladach i samodzielne @
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1. Rysuj kolorowymi kredkami portfel po sladach. Pokoloruj rysunek.

g
ol J

2. Piszlitery F, f oraz sylaby, wyrazy i zdanie po sladach, a potem samodzielnie.
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@ @ wprowadzenie litery, grafomotoryka, pisanie po sladach i samodzielne 37



Przygoda - to jest to!

1. Potacz kropki. Dokoncz kolorowanie rysunku.

2. Powiedz, co wiesz na temat gry w szachy. Sprébuj przeczyta¢, jak sie nazywaja
figury szachowe.

krol krolowa goniec skoczek wieza pionek

3 8 grafomotoryka, kolorowanie wedtug wzoru, czytanie



1. Podkresl w wierszyku wyrazy, ktére zawieraja dwuznaki sz i cz. Naucz sie wierszy-
ka na pamie¢. Wymysl do niego melodie, aby powstata piosenka.

, poszty na spacerek
W odwiedziny do literek.

Deszczyk zaczat wtasnie padag,

Wiec wrécity ptaszcz zaktadac.

Radostaw Ragan

2. Przyklej naklejki (naklejka 4.) tak, aby pasowaty do okienek. Niebieskie okienko ozna-
cza gtoske sz lub cz.

3. Przeczytaj zdania. Policz, ile wyrazow jest w kazdym zdaniu. Podkres$l na czerwono
zdanie, ktére ma ich najwiecej. Przepisz to zdanie.

Lubimy spiewad.
Lubimy spiewaé razem.
Lubimy spiewaé razem piosenki.

Co sie zmieniato w kolejnych zdaniach?

percepcja wzrokowa, analiza gtoskowa, koordynacja wzrokowo-ruchowa, czytanie, liczba wyrazéw 39
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wprowadzenie dwuznaku, grafomotoryka, pisanie po $ladach i samodzielne

1. Rysuj otéwkiem po $ladach, coraz szybciej. Pokoloruj ksztatty liter tak, aby mozna

byto powiedzie(, ze ich kolor kojarzy sie z wiosna.

/..—_9 ]

/

2. Pisz dwuznaki Sz, sz oraz sylaby, wyrazy i zdanie po $ladach, a potem samodzielnie.




1. Rysuj po $ladach palcem, a potem kolorowymi kredkami.

2. Piszdwuznaki Cz, cz oraz sylaby, wyrazy i zdanie po $ladach, a potem samodzielnie.
e~ ~ a
\/L \ /L \/L \/L \/L
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@ wprowadzenie dwuznaku, grafomotoryka, pisanie po sladach i samodzielne 41



010 WYZWANIA!

1. Przeczytaj tekst. Zaznacz, na ktérym obrazku stréj Olka jest zgodny z opisem.
Olek ma krétkie, ciemne wtosy. Na gtowie ma czerwona

sportowa czapke. Ubrany jest w granatowe spodnie,

btekitng koszulke z krétkim rekawem i sportowe buty.

= Przepisz zdanie, ktére skfada sie z pieciu wyrazéw.

42 czytanie ze zrozumieniem, pisanie



2. Uzupetnij tabele.

wyraz liczba sylab| liczba gtosek | liczba liter

skakanka

czekolada

pszczota

3. Napisz brakujace litery: §, si, ¢, ci, Z, zi, i, ni.

\

analiza stuchowa, spotgtoski miekkie, uzupetnianie liter w wyrazach 43



1. Przeczytaj, o jakich zajeciach artystycznych mowig dzieci. Narysuj do wypowiedzi
kazdego z nich jeden lub dwa przedmioty, ktore sie kojarza z ich zajeciami.

Y
Lubie malowa¢ farbami,
szczegblnie portrety

i krajobrazy.

A

oy |

Lubie sk{adaé
Na potce mam kolekcje
postaci z papieru.

Uczeszczam na zajecia
kétka garncarskiego. Robie
figurki z gipsu i papieru.

Odkad nauczytam sie
rysowac kredkami, lubie to
zajecie. Czasami doklejam

co$ do moich obrazkéw. \

czytanie ze zrozumieniem, logiczne myslenie, kreatywnosé, rysowanie




1. Podpisz obrazki, wykorzystaj zdania z ramki. < T

CN Y

Stas sktada z papieru samolot.

Zuzanna bawi si¢ pieczatkami.

2. Policzinapisz, ile liter ma kazdy wyraz w podanych zdaniach.

Bartek zrobit model samolotu.

Zuza i Patrycja narysowaty razem obrazek.

= Przepisz to zdanie, ktére ma mniej wyrazéw.

czytanie ze zrozumieniem, pisanie, liczba liter i wyrazéw 45
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1. Rysuj zaglowki i fale na morzu po sladach.

—

N——

\:y —

2.. Napisz lit_ery 7,7, wyrazy oraz z_dam'e po sladach, a potem samodzielnje.
227,-7,-7,- 7 .
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1. Rysuj rzezby po sladach.

C )

2. Napisz dwuznaki Rz, rz i wyrazy oraz zdanie po sladach, a potem samodzielnie.
|

Rz TZ J\ZTZ

TZORM, 1T 7NN ey /T

(D
:
S

Q TIUOTZLL.
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1. Napisz sylaby w pierwszej linii po sladach. Przeczytaj je gtosno.
2. W kazdej nastepnej linii sprawdz, jakich sylab brakuje, i je dopisz.

,  TZ0 ZO,  YZ@, = 70,

. . -

YZOL 70 7170

3. Porownaj obrazki i przeczytaj zdania. Przy zdaniach, ktére uwazasz za prawdziwe,
napisz: tak. Przy zdaniach, ktére uwazasz za nieprawdziwe, napisz: nie.

1. Statek po lewej stronie ma wiecej zagli. <

2. Zagle na obrazku po prawej stronie sg zétte.

3. Wiecej postaci jest na obrazku po prawej stronie.
4. Zagiel statku po prawej stronie zdobi zyrafa.

5. Kapitan jest tylko na pierwszym obrazku.

6. Zagle obu statkéw sa tego samego koloru.

4. W podanych wyzej zdaniach pokoloruj na zielono wszystkie litery z.

48 pisanie po $ladach i samodzielne, czytanie ze zrozumieniem



Podpisz zdjecia wyrazami z ramki.

1.

49

pisanie



Mali muzycy

1. Rysuj po $ladach elementéw kartki dla mamy z okazji jej Swieta. Dorysuj swoje
propozycje ozdobienia kartki.

O

S

NN

2. Pokoloruj rysunek.
3. Napisz w zeszycie zyczenia dla mamy.

50 grafomotoryka, kreatywno$é, pisanie



1. Czym sie roznig obrazki przedstawiajace orkiestre, w ktorej gra mama Hani? Znajdz
co najmniej siedem roznic i zaznacz je na obrazku po prawej stronie.

logiczne myslenie (réznice), pisanie 51
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1. Odszukaj na rysunkach litery h i pokoloruj je na zielono.

2. Piszlitery H, h oraz wyrazy i zdanie po sladach, a potem samodzielnie.
A

W ("

TOTL L (UL TK DT

52 wprowadzenie litery, grafomotoryka, pisanie po sladach i samodzielne



1. Odszukaj na rysunkach dwuznaki ch i pokoloruj je na fioletowo.

2. Pisz dwuznaki Ch, ch oraz wyrazy i zdanie po $ladach, a potem samodzielnie.

Ny a
UL oL O UL L

\,
-

O/ AV0 V0.0, A VIR0 AVENY. AV B J VSR D10 AV RNV 0V 0.4V

~

DT O TUZRITULZ, T TIL,

wprowadzenie dwuznaku, grafomotoryka, pisanie po sladach i samodzielne
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1. Pofacz sylaby tak, aby powstaty wyrazy. Napisz wyrazy pod odpowiednimi
zdjeciami. Podkres$l w nich hii ch.

54 synteza sylabowa, pisanie, utrwalanie litery i dwuznaku



1. Podkres$l w wierszykach wyrazy, ktére umiesz przeczytac.

Litera H wprost nie cierpi hatasu.
Jesli tylko ma odrobine czasu,
Siedzi w hamaku, haftem sie zajmuje.

W ciszy, z herbatka, najlepiej sie czuje.

CH mieszka u siebie w chatce,

Chomiki trzyma w klatce.

Ma takze charty cztery

-

’ | chodzi na spacery.

. Radostaw Ragan

2. Zielong kredka narysuj petle wokét liter h, a niebieskg kredka — wokot ch.

3. Przepisz wybrane dwie lub trzy linijki wierszyka, w ktérych wszystkie wyrazy zostaty
przez ciebie podkreslone.

percepcja wzrokowa, utrwalanie litery i dwuznaku, pisanie 5 5



Mali aktorzy

1. Rysuj po $ladach. Pokoloruj rysunek swoimi ulubionymi kolorami.

2. Ktore elementy i zwierzeta pasujg do ktorej corki z basni? Przyklej naklejki w od-
powiednich miejscach (naklejka 5.), a potem pokoloruj rysunki.

5 6 grafomotoryka, basnie, koordynacja wzrokowo-ruchowa, kolorowanie



1. Podkresl w kazdej petli wyraz, ktory nie pasuje do pozostatych. Ut6z zdanie z tych
wyrazow i napisz je w liniaturze.

maty cztowiek

dobry $redni
wielki

lew sowa
hipopotam

pomaga

rysuje maluje
koloruje

Innym

taka rzeka
gora

2. Z podanych liter utéz wyrazy. Kazdy wyraz zaczyna sie literg oznaczong kolorem
czerwonym. Napisz te wyrazy i przyklej obok nich obrazki (naklejka 6.).

g

h
kw a
Z r f)
>
B z
e
>
a k

r O

czytanie ze zrozumieniem, logiczne myslenie, uktladanie wyrazdw i zdan, pisanie, koordynacja wzrokowo-ruchowa 57



dzbanek

2. Pisz dwuznaki Dz, dz, sylaby, wyrazy i zdanie po sladach, a potem samodzielnie.

_‘ oA

L

L

L

L
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U
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1. W podanych wyrazach policz sylaby. Napisz wyrazy we wtasciwych miejscach.

jedna sylaba dwie sylaby

trzy sylaby

P

% )
. § /
/
2. Utéz zdanie do obrazka i napisz je obok.
. Dt

analiza sylabowa, pisanie, uktadanie zdania 59



60

1. Rysuj stoik dzemu i wzory na nim po sladach. Dorysuj kropki nad literami z.

2. Pisz dwuznaki Dz, dz oraz wyrazy i zdanie po $ladach, a potem samodzielnie.

JLLLLLL

N

wprowadzenie dwuznaku, grafomotoryka, pisanie po $ladach i samodzielne




1. Napisz wyrazy w kolejnosci od najdtuzszego do najkrotszego.

dzwon dzungla widz dzinsy

2. Oto zdjecia dzieci w kostiumach z r6znych szkolnych przedstawien. Napisz ich
imiona, wiedzac, ze:

Jas i Eryk to rycerze. Eryk
trzyma w prawej rece tarcze.
Ela i Iza maja dtugie sukienki.

Sukienka Izy ma kolor makow.

Grzes trzyma rece w gorze.

Marta ma wtosy zwigzane w kucyki.

pisanie, czytanie ze zrozumieniem 6 1



Dlaczego brzydkie kaczatko jest piekne?

1. Rysuj skorupke jajka po sladach. Dorysuj takie elementy, aby powstata ilustracja
do basni,Brzydkie kaczatko”.

2. Wymysl i napisz tytut tej ilustracji.

62 grafomotoryka, kreatywno$é, pisanie



1. Pokoloruj litery, ktérymi roznig sie wyrazy zapisane na skorupkach. Przepisz do
zeszytu pary wyrazow.

pal los m rak m

pas las mak

2. Pokoloruj w wierszyku dwuznaki: Dz, dz - na zielono, Dz, dz — na niebiesko,
dz — na bragzowo. Naucz sie czytac wierszyk.

Radze sie spieszy¢, drogie paniel
SigdZzmy do stotu, jedzmy $niadanie!
Dzem rodzynkowy, babka drozdzowa!

Dzban miodu prosto

z Abecadtowa!

Radostaw Ragan

TEATRGZD W
' L]

3. Do ktérej ilustracji pasuje tres¢ wierszyka? Narysuj wokot niej ramke.

percepcja wzrokowa, utrwalanie dwuznakdw, czytanie ze zrozumieniem 63
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1. Rysuj t6dz i fale na morzu po $ladach. Pokoloruj rysunek todzi wedtug wtasnego
pomystu.

wprowadzenie dwuznaku, grafomotoryka, pisanie po $ladach i samodzielne @



1. Przeczytaj zdanie kilka razy. Zapamietaj je, zakryj kartka i napisz z pamieci.

Biaty niedzwiedz nie ztapat $ledzia.

2. Wstaw w zdaniu kreski tak, aby oddzieli¢ wyrazy. Przepisz do zeszytu co najmniej
jedno zdanie.

tabedzieodnalaztybrzydkiekaczgtko.
Pirackatédzptynetawstronelodowca.

Biateniedzwiedziesgbardzoniebezpieczne.

= Policz, ile wyrazéw jest w kazdym zdaniu. Napisz w kratkach ich liczby.

3. Podpisz zdjecia.

pisanie z pamieci, wyrazy w zdaniu, liczba wyrazdéw, pisanie
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Znam swoje prawa i obowiazki

1. Przeczytaj tekst.
2. Podkresl jak najwiecej liter oznaczajacych samogtoski we fragmencie pamietnika
wydrukowanym zielong czcionka. <IN

\ Méj pamietnik
.  Poniedziatek
K Dzi$ w szkole rozmawialiSmy o prawach i obowigzkach
‘:_\*/' dzieci. To bardzo wazne, bo czasem nie wiemy, ze kto$ tamie
\  nasze prawa, albo zapominamy o swoich obowigzkach. Pani
Y zapytata, czy pamietamy, ze obowigzkiem kazdego z nas
¢/ jest odrabianie prac domowych i petnienie dyzuréw w klasie.
n Oczywiscie Eryk od razu zaczat opowiada¢, ze w domu ma
\ duzo obowigzkéw i tata bardzo go chwali, kiedy sprzata swoj
pokdj. Nasza klasa od dawna wie, co to znaczy szanowac
inne osoby i dlaczego dzieci powinny uwaznie stuchac¢ rad
rodzicow i nauczycieli. Czasami nam sie wydaje, ze bardzo
. duzo jest tych obowigzkéw w domu i w szkole.
' Ale nasza pani powiedziata, ze prawa dzieci sa tak
\  samo wazne.
| Mozemy mie¢ swoje mate sekrety, takie ktore
| nas cieszg, na przyktad kiedy robimy rodzicom
| niespodzianke. Mozemy tez pisa¢ albo rysowac swoje
: pamietniki. Tak jak ja. Ale gdy kto$ zrobi nam krzywde
: albo kaze nam zachowa¢ w tajemnicy co$, co nas
i martwi, musimy od razu powiedzie¢ o tym komus, komu
| ufamy, najlepiej rodzicom lub pani w szkole.
' Jao wszystkim méwie mamie i tacie, oni zawsze mi
|
\

/

» o, _ _ S 7

0~ pomoga. Pani méwita tez o bezpieczenstwie Pasd

; 7 \ ]
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4
5
6

Nie powinnismy rozmawiac¢ z nieznajomymi, bra¢ od
nich zabawek ani stodyczy. Kiedy kto$ nas zaczepi, od razu
zgto$my to naszym rodzicom i nauczycielom.

. Opowiedz o tym, jakie prawa i jakie obowigzki maja dzieci.

. O czym dzieci moga pisa¢ w pamietnikach?

. O jakich sprawach zawsze nalezy opowiedzie¢ rodzicom lub nauczycielom?
. Przepisz fragment pamietnika zaznaczony niebieskim kolorem.

7. Wpisz brakujace litery. Odczytaj wyrazy. Powiedz, czy wpisane litery oznaczaja

spotgtoski, czy samogtoski.

AL

LLLOUMMKAL || LKA

_Z..A || K10

pisanie, uzupetnianie liter w wyrazach, samogtoski i spdtgtoski
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1. Dopasuj zdjecia do tekstow.

®) Jestem Europejczykiem. Mam na imie

Pablo. W moim kraju - w Hiszpanii - jest

’ bardzo ciepto i dlatego w szkole uczymy

S, e, (i
s TR sie rano lub po potudniu. Nasz ulubiony

sport to pitka nozna.

®)Mam na imie Magda, mieszkam w Polsce,
jestem Europejka. Polska lezy w $rodku

Europy. Godtem mojego kraju jest orzet.

®) Jestem z Niemiec, z kraju, ktéry sgsiaduje
z Polska. Mam na imie Alan i jestem
Europejczykiem. Méj kraj ma dostep do

Morza Battyckiego i Morza Pétnocnego.

e
7
”~

2. Dlaczego kazde z dzieci méwito o sobie, ze jest Europejka lub Europejczykiem?
3. Opowiedz, jak wygladaja flagi panstw, w ktérych mieszkaja dzieci.
4. Powiedz, dlaczego jedna z flag powtarza sie przy kazdym dziecku.

68 czytanie ze zrozumieniem, Europa



1.

Pokoloruj wiasciwym ko-
lorem tto polskiego godta.
Pokoloruj Syriusza, symbol
Unii Europejskiej tak, aby
kojarzyt sie z Polska.

Przeczytaj i przepisz zdanie.

Godtem Polski jest biaty orzet na czerwonym tle.

Napisz, jakimi jezykami mowig dzieci mieszkajgce w podanych krajach. Potacz kraj
z odpowiednig flaga.

kraj jezyk flaga
Polska

Niemcy l]
Francja 5
Hiszpania ;

Polska, Unia Europejska, czytanie, przepisywanie, pisanie 69



Podroéze dalekie i bliskie

1. Przyjrzyj sie mapie Polski i zaplanuj
trase wakacyjnej podrézy, w czasie
ktérej mozna bedzie zwiedzi¢ jak
najwiecej ciekawych miejsc.

2. Pokoloruj rysunki pojazdéw, ktérymi
mozesz podrézowac po Polsce.

]

K= -

70 mapa Polski, podréze, kreatywnosc
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1. Wspolnie z kolega lub kolezanka w klasie utézcie wtasny plan podrozy

\ \ Plan podrézy

v -~
Nasza podréz rozpoczynamy w miescie

Nastepnie jedziemy do ,

tam zwiedzamy

Kolejnym etapem naszej podrézy jest

,gdzie obejrzymy

PéZzniej udamy sie do :

planujemy tam

Nastepnie wybierzemy sie do :

gdzie znajduja sie

plan podrézy, pisanie, kreatywnosé



W czasie naszej podrézy chcemy jeszcze odwiedzi¢

, mozna tam zobaczy¢

,a hastepnie

, W ktérym planujemy

Podréz zakohczymy w

Sa tam

Czas naszej podrézy wyniesie

Zaczynamy w dniu

a konczymy w dniu

W sumie planujemy zwiedzi¢:

plan podrézy, pisanie, kreatywnosé




. Czytanie jak wakacyjna przygoda

C T'&éﬁ S, Cz ch
d’@ n, b dz Rz
S T PR T

Przepisz dwuznaki otoczone petlami.

2. Przepisz wszystkie litery alfabetu.
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3. Opowiedz tres¢ komiksu. Dopasuj podpisy do ilustracji. Wymysl rozmowe zwierzat.

Co za prezent! Wszystkiego najlepszego! Ale jazda!

alfabet, czytanie ze zrozumieniem, pisanie 75



010 WYZWANIA!

1. Pokoloruj obrazek zgodnie z opisem.

Chtopiec w zielonych kapieldwkach puszcza czerwony latawiec. Jego siostra niesie
fioletowg pitke. Mama opala sie na niebieskim lezaku, opierajac nogi na pitce w biato-
-z6tte paski. Na piasku stoi pomaranczowe wiaderko. Po bfekitnym niebie ptyng biate
chmury.

U= c‘? = 3!3 ,_

=~

2. Jednym kolorem pokoloruj wszystkie mate litery, a innym kolorem — wielkie litery.
Otocz petlami litery, ktére oznaczaja samogtoski.

a 0 C K r b 3 e
| j W m S C f y
u e L d z n g o)

3. Utézi napisz pie¢ wyrazéw z podanych wyzej liter. Tych samych liter mozesz uzy-
wac wielokrotnie.

76 czytanie ze zrozumieniem, mate i wielkie litery, ukladanie wyrazdw, pisanie



4. Wstaw na koncu kazdego zdania odpowiedni znak: . lub ?, lub L.

Aniu, dlaczego placzesz [ |
Bagka, przestan biega¢ | |

To sg sympatyczni chlopcy C]

5. Podpisz obrazki.

& £ b

6. Uzupetnij tabele.

wyraz liczba sylab | liczba gtosek | liczba liter

dzbanek

dzem

drzewo

pszczota

chochla

stonce

znaki interpunkeyjne, pisanie, spdtgtoski miekkie, analiza stuchowa 77



. Wielkanoc

1. Przyjrzyj sie zdjeciom. Otocz zielong petla to, co zwigzane jest ze Swietami wielka-

nocnymi.

= Z jakimi Swietami sg zwigzane przedmioty, ktére nie zostaty przez ciebie zaznaczo-
ne? Kiedy obchodzi sie te Swieta?

2. Sprobuj odczytac teksty na karteczkach. Potacz je whasciwymi symbolami Wielkanocy.

Trzymamy w nim Swieconke:
sol, jajka, baranka, chleb,
wedliny i inne symbole
Wielkanocy.

Nazywamy je kotkami,
sq symbolem radosci
L nowego zycia.

b=

To symbol zmartwychwstania

To symbol zycia. Chrystusa.

78 Wielkanoc, czytanie ze zrozumieniem



3. Pomoz kazdemu dziecku ozdobic¢ wielkanocng pisanke, zgodnie z jego zyczeniem.

Moja pisanka bedzie
mie¢ réznokolorowe
kdtka, a tto bedzie

czerwone.
1w =

Na mojej pisance chce
napisa¢: ,Wielkanoc”,
a oprocz tego narysuje @
kilka listkow i kwiatow. &5

Nie wiem, co chce
namalowag, ale najlepiej,
zeby byto duzo réznych

szlaczkow.

czytanie ze zrozumieniem, grafomotoryka 79



1. Przeczytaj informacje o Smigusie-dyngusie.
W Poniedziatek Wielkanocny jest Smigus-dyngus.
Zwyczaj ten polega na tym, ze polewamy innych
wodq. Robimy to dla zartéw i radosci. Woda
symbolizuje oczyszczenie i odrodzenie na wiosne.

Czy w twojej rodzinie polewacie sie wodg podczas Smigusa-dyngusa? Opowiedz o tym.
O czym trzeba pamietac w czasie tej tradycyjnej zabawy?

2. Popatrz nailustracje i napisz, kto kogo polat woda w smigus-dyngus.

Jolko ol 2

80 czytanie, uktadanie zdan, pisanie
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Zdjecia

Shutterstosk: s. 19 — REDPIXEL.PL (telefon komoérkowy), s. 51 — Yuriy Kulik (flet), Be Good (pianino), Melica
(gitara), focal point (perkusja), s. 78 — Andrey Burmakin (batwan), Joao Virissimo (choinka), Dim Dimich (dzwonki),
Shira Raz (Mikotaj z czekolady), wacpan (bombka), mkos83 (znicz), Carlos Caetano (pisanka), MR.Phakpoom Mahawat
(jajko), azurel (bazie), paulista (babka wielkanocna), turtix (koszyczek)

Grzegorz Wrzecionowski: s. 78 (baranek wielkanocny)
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