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Hej! Witajcie! Jestesmy juz
w drugiej klasie! Ale bedzie zabawa! S
Poznamy nowe piosenki i tarice.
Bedziemy stucha¢ muzyki, ktéra przeniesie
nas w swiat zaczarowanych dzwiekow.

1. W trakcie stuchania piosenki,Powrot z wakacji” pokoloruj ilustracje.

2. Ponumeruj chmurki ze stowami refrenu w takiej kolejnosci, w jakiej wystepujg w piosence.

uz, juz,
Raz, dwa, trzy, J . ]k 1 Tak, tak, tak,
uz szko ..
Oto Znowu my. To jest start ! Y SLAMILED ]
wraca czas.
naszych szkolnych bez nas.

dni.
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Spdjrzcie, to muzyczne
pociqgi. Kazdy z nich ma S
innego konduktora. Poruszajq
sie miarowo. Stychac réwne
»Ciuch, ciuch”

“w
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1. Dorysuj brakujgce czesci ¢wierénutom lub skresl te czesci, ktore sg zbedne.

DA d LD,

2. Uzupetnij ¢wier¢nuty w wagonach muzycznych pociggow.

oobha e Gl o



Réwno ide

¢wierénutami. Szybko biegne

ésemkami, zeby zdqzy¢ . »
z ¢wiercnutami.

1. Uzupetnij brakujace ésemki w wagonach muzycznego pociggu.
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2. W odpowiednich miejscach wpisz kreski taktowe.
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3. Postuchaj piosenki,Abecadto”i ponumeruj obrazki zgodnie z jej trescig.

4, Policz, ile 6semek skryto sie w tytule piosenki. Wpisz wtasciwg odpowiedz:




Poznajcie mojqg babcie, ktéra gra
na wiolonczeli. Lubie stuchac, jak gra.
Czasami gramy w duecie — ja na
fortepianie, a babcia na wiolonczeli.
To swietna zabawa'!

i

1. Narysuj wymarzong wiolonczele dla swojej babci.

2. Kazdy kwadrat odpowiada jednej melodii. Postuchaj czterech melodii. Gdy ustyszysz wiolonczele
— pokoloruj kwadrat na bragzowo.




Zaspiewaj znami game C-dur. =
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2. Podpisz dzwieki gamy.
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3. Podpisz dzwieki gamy.
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1. Pokoloruj sztabki dzwonkéw wedtug podanych koloréw.

re

2. Zagraj refren piosenki,Abecadto”

Bardzo lubie grac¢ na

akompaniamenty.

sol

dzwonkach. Mozna na nich
grac¢ melodie piosenek albo

do

do

do re fa sol la sol fa

sol
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Muzyczne figury
geometryczne? Hmm...

Py

1. Jakie figury geometryczne przypominajg ci te instrumenty? Narysuj te figury.

2. Postuchaj trzech fragmentow utwordéw muzycznych. W ramce narysuj,kraine”figury geome-
trycznej wybranego przez siebie utworu.




Dzis jestem kompozytorem.
o Stworze wspaniatq partyture
mojego utworu muzycznego.

l

2

1. Jak powstaje utwdr muzyczny? Uszereguj rysunki w odpowiedniej kolejnosci — wpisz w okienka
wiasciwe numery.
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To jest ; 2 To jest cata
pdtnuta. nuta. o

J=J+) =Jrdrlr)
o
1. Uzupetnij pociagi warto$ciami z ramki. Kazda warto$¢ rytmiczna z ramki moze pojawic sie tylko raz.
2
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2. Pokoloruj rysunki lisci z potnutami na pomaranczowo, a z catymi nutami — na zotto.

< )

{2 2 <o
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Kazdy ma jakies swoje zalety,
lecz wady takze, niestety.
Jezeli wady swoje znasz,
to sobie z nimi rade dasz!

1. Pofgcz liniami nazwy cech charakteru z postaciami Zosi i Wicka.

obibok pracowita

chwalipieta pomystowy

C A

1 /7
o madra

Przeczytaj litery w réznym tempie. Naucz sie mowic alfabet z pamieci.

2. Zagraj na dzwonkach chromatycznych akompaniament do piosenki,Wady i zalety”
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Kiedy bede duza,
chciatabym grac
na harfie.

o

L ¥
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1. Dokoncz rysunek — dorysuj harfie struny. Obok harfy narysuj instrument, na ktorym chciatbys/
chciatabys kiedys gra¢, albo taki, ktérego dzwiek najbardziej ci sie podoba.

2. Rozwigz rebus.

/ + istka
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'{m L
&% w Dzis jestesmy

L

e pomocnikami Swietego
) ¢ \ Mikotaja. Zatariczcie razem
znami wesofy taniec elféw.

1. Wez do rak dwie kredki. W rytm muzyki rysuj linie miedzy elfami tak, by powstaty sciezki, na kto-
rych tancza elfy. Uwazaj, by nie dotkng¢ zadnego z nich.
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Jak co roku
wspdlnie
koledujemy.

9

1. Potacz kazdg osobe z nazwa instrumentu, na ktérym ona gra.

puzon akordeon

skrzypce - gitara

fortepian flet wiolonczela

2. Zagraj kolede,Lulajze, Jezuniu"na dzwonkach chromatycznych.
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Zimo, zimo jestes piekna.
Snieznobiata twa sukienka...

o

1. Pokoloruj mozaike wedtug podanej legendy. Pozostate elementy pokoloruj na dowolny kolor.
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Legenda:



Zaspiewaj razem o ¥
z nami piosenke
pt.,,Tacy sami”. A
*o
1. Wystuchaj piosenki i wpisz brakujgce stowa w tekécie.
Mamy rézne barwy skory,
inne domy 1
Jednak, méwigc miedzy nami,
to jestesmy !
Swiat jest wielkim, wspSlnym
pod bl¢kitnym niebosklonem.
Kazdy jest jak brat.
Dbajmy o nasz !
Roézne strony, rozne ,
jezyk 1 zwyczaje.
Jednak gdy :,,Mamo”,
usmiechamy si¢ tak samol!
| — —
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Dzis wybieramy sie catq klasq
na wycieczke do Krakowa.
Postuchamy hejnatu z wiezy mariackiej
oraz zatariczymy krakowiaka!

1. Pokoloruj trgbke.

@ (1 T ———

2. Postuchaj zagadki muzycznej. Kazdy kwadrat oznacza jeden instrument. Gdy ustyszysz trabke,
pokoloruj kwadrat na

3. Pokoloruj ilustracje. Otocz petlami stowa okreslajace charakterystyczne cechy dla krakowiaka.

narodowy

Zywy

wolny

smutny

skoczny rozrywkowy

18



Karta pracy nr 17

£L5 K Mojamama -

o % ....C . : s I- Wi ranem. A

S o Y <. Spiewasopranem. :

:  Mojtata spiewa . ... o
X basem. :

1. Przekresl obrazki przedstawiajgce sytuacje, na ktérych dzieci nie dbajg o swoj gtos i ich zachowa-
nie jest niepoprawne. Wyttumacz, dlaczego tak sadzisz.

2. Napisz, jakie stowa sie tu ukryty.

asb —

psonar —

hroc —
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Dzis postuchamy
bardzo ciekawego utworu
muzycznego.
Z czym sie wam kojarzy?

1. Potacz w pary zdjecia przedstawiajgce te same sytuacje — dawniej i dzis.




Dzis bedziecie gra¢ na dzwonkach
chromatycznych akompaniament

do bardzo wesotego utworu.

Powodzenial!

1. Podpisz nazwy dZzwiekoéw. Nastepnie otocz petla nuty melodii, ktérg grates.
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2. Zagraj melodie na dzwonkach chromatycznych.
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sol sol sol sol do
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Poznajcie mojego wujka.
Ma na imie Klaster. Gra na klarnecie.
To instrument dety drewniany.
Ma bardzo przyjemny dzwiek.

o

1. Pokoloruj klarnet.

2. Postuchaj zagadki muzycznej. Kazdy kwadrat oznacza jeden instrument. Jesli ustyszysz klarnet,
pokoloruj kwadrat na czarno.

3. Postuchaj zagadki raz jeszcze. Powiedz, jakie graty instrumenty oprécz klarnetu.
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Wyszty w pole kurki trzy
i gesiego sobie szty”.

9
1. Zagraj melodie na dzwonkach chromatycznych.
Kurki trzy
7, i
A4 o i .
@ '-’i = J |
o) o @ o E=
do do sol sol la la sol fa fa mi  mi re re do
A
U | | | |
bd—d— ), = i
5 o
sol  sol fa fa mi mi re re sol  sol fa fa mi mi re re
A ,
4 | ) )
7 o  — — ——
\\IY
J 4 - v o <
do do sol sol la la sol fa fa mi mi re re do

2. Narysuj ilustracje do piosenki ,Kurki trzy”
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J = & To jest pauza ¢wiercnutowa.
W muzycznym pociqgu zajmuje
tyle samo miejsca,
co jedna ¢wiercnuta.
. Pauza to przerwa w muzyce.

1. Potacz liczby od 1 do 10. Z boku narysuj kilka pauz.




nn
FORTE bm . l \ n ' PIANO
-y

L)

1. Potacz kazdy obrazek z odpowiednig nazwa dynamiki.

FORTE

2. Jaki wyraz powstanie w wyniku potgczenia dwoch stow: forte i piano? Wpisz litery w okienka i od-
czytaj hasto.

25



Kazdy utwdr muzyczny
ma swoje tempo.

4 Moze byc¢ w tempie wolnym,

umiarkowanym albo szybkim.

A Staruszka porusza si¢

bardzo wolno.

Pitkarz porusza si¢

S bardzo szybko.
» o0

1. Otocz niebieskg petlg zwierzeta, ktére poruszajg sie wolno, a czerwong te, ktére poruszaja sie
szybko.

26



Poznajcie Pana Kropeczke
i Pana Kreseczke. \ ) €
Ale bedzie dzis zabawal!

1. Jakg artykulacje przedstawiajg ponizsze wzory graficzne? Potgcz kazdy wyraz z odpowiednim
obrazem.

staccato

S M
N . \°

legato

2. Kiedy powstajg dZwieki staccato, a kiedy — legato? Potgcz rysunki z nazwg odpowiedniej artykulacji.

legato

staccato

27



. Karta pracy nr 26

Muzyka moze ilustrowac wiele .
rzeczy, opowiadac historie, bawic¢
i uczy¢. Dzis postuchacie muzyki

ilustrujqcej ptaszki. .*

1. Pomoz znalez¢ ptaszkom drogi, by odnalazty swoje klucze wiolinowe.

28



Karta pracy nr 27 .

°® = ®e o, . ° - \4
.*" Muzyka ma bardzo duzo wspéinego - E}
z matematykq. .
Wartosci rytmiczne to muzyczne liczby, K A

. ktére mozna dodawac i odejmowac.  -°

1. Rozwigz muzyczne dziafania.

) 4

J-J- J o4

2. Wstaw w okienka odpowiednie znaki: <, > lub =.

L4 JoJ) O+
31 I L A | I R

3. Policz, naile liczy sie kazdy kwiatek. Napisz w kratkach cyfry 2, 3 lub 4.

JJ JJJ
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4, Pokoloruj lokomotywe i pasujgce do niej wagoniki na ten sam kolor. Potgcz je ze soba.
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5. Utoz samodzielnie ¢wiczenie rytmiczne.



To juz koniec drugiej klasy. ﬁ
Bardzo duzo sie nauczylismy. v
Spiewalismy piosenki, gralismy
na instrumentach, stuchalismy muzyki
oraz tanczylismy. Co lubites najbardziej?

1. Odgadnij zagadki.

,,Wieksza od altowki” — Stoi na jednej nodze,

mowi mi tak Ela, lecz nie wyglada srodze.

jesli to nie skrzypce, Ma ksztalt tréjkata,

tO JeSt vevereenen : z ktérego strun duzo wyglada.

Metalowe struny,
z drewna pudlo cale,
grasz po strunach smyczkiem,

brzmia wiec doskonale.

Dety drewniany, Kuzynka klarnetu,
clarino z wloskiego — metalowy ton,

jest bardzo znany z jednej strony ustnik,
z dzwigku boskiego. z drugiej jakby dzwon.

31



2. Rozwigz krzyzéwke.

10.

7. glub przerwa.

2. Niski glos meski.

5. Grasz nia na

dzwonkach.

BN

4. Ktos, kto pisze

utwory muzyczne.

3. Muzyczne

wagony.

10. Pani, ktora gra na harfie.
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